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Le parole dell’innovazione didattica

~ https://answergarden.ch/1009412

AnswerGarden «=

Le parole chiave dell'innovazione didattica:

Manage sales in real-time
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Le parole chiave dell'innovazione didattica:

[Type your answer here... Submit
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Innovazione didattica

Pratica Processi
di insegnamento incentrati
tradizionale sullo studente

Processo di continua evoluzione di uno specifico contesto didattico

orientato al miglioramento dell’esperienza e dei risultati di apprendimento



| processi di innovazione didattica
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Obiettivi
ben articolati

Attivita di verifica
e monitoraggio

{

Miglioramento
risultati di apprendimento

Miglioramento
esperienza di apprendimento

Approcci e pratiche
che hanno caratteristiche di
TRASFERIBILITA




P-S-T Framework for Teaching and Learning Innovation

“...The convergence of technology,
pedagogy and space can lead to
exciting models of campus
interactions.”

Oblinger (2005)
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ABOUT  REGISTER NOW

Polimi Open
* Knowledge

Polimi OPEN KNOWLEDGE

MOOCs to BRIDGE THE GAPS

https://www.pok.polimi.it/

Stay tuned also with BOOK (UniBO Open Knowledge platform) for a growing offer of MOOC contents!

Business & Management Social Sciences Math Health & Safety
NPR101 CASESTUDY101 LABMATI01 PRRE101
se Study Methodolog Labe Matematica Personal R ction Ii
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Il docente come designer

Passare dal paradigma docente oratore a quello del docente designer




La rete dell’apprendimento
Nodi Contenuti @

Isoggettiattivi : :
%ﬁi/ nellesperienza di , ~ Tipologia
S Gl e 75 Metodi, feedback, valutazioni, esercizi svolti,

casistudio, nozioni, concetti

Ol apprendimento
SN

Sl

AN

Canali
Aule, laboratori, libri/ dispense, BeeP,
POK, altri strumenti del web

AL Struttura
l\?h%ﬁ Deduttivo, induttivo, temporale, tematico

Attivita individuali
Studio, esercitazioni, progetti

< —

Formato
Slide, video, immagini

Attivita in gruppo
Esercitazioni, progetti, elaborazione contenuti,

peer learning, valutazione tra pari,

esperimenti in laboratorio Fonte

ﬁﬂiﬁﬁﬁmﬂ_ Contenutiauto-prodotti, risorse educative
LE MILANO 1863

aperte (OER), materiali fornitida editori
Mondo esterno
"y

Virtuale: (MOOC, OER, social network)
Fisico: (imprese, terzo settore, musei, teatri)

'+ POLITECNICO



NODI: gli attori chiave

dell’esperienza
di apprendimento
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Il mondo esterno

Il grafo coinvolge anche il
“mondo esterno” definito

come tutto il mondo naturale,
sia antropico sia come
entita/istituzioni che possono
essere integrate nel processo
di apprendimento




La vostra rete dell’apprendimento

Le regole

1. Compilate la mappa pensando al vostro insegnamento
«preferito» (3 minuti)

1. Spiegatela ad un vicino (3 minuti a testa)

2. Scambiatevi consigli su come affrontare il problema (5 minuti)

Il Tempo circa 15 minuti




| MOOC : laboratori di futuro



MOOC - Massive open online courses

MOOC

MASSIVE OPEN  ONLINE COURSES

ANV A
SN2
da un numero a tutti online
elevatissimo

di persone



https://kahoot.it/
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IL BOOC MOOK «Progettare I'innovazione didattica»:
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